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UX para todos ®
Disefia experiencias
sin ser disenador

QL

Enyoi te invita a explorar el mundo del disefno de experiencias
desde una perspectiva prdctica y accesible. Este programa fue
creado para quienes quieren creadr productos, servicios o
contenidos mdas empdticos, sin necesidad de ser disefiadores.
Aqui aprenderds a poner a las personas en el centro y transformar
tu forma de comunicar, crear y resolver problemas.
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SQUIENES
SOMOS?

En Enyoi transformamos la manera en que las
personas acceden a la educaciébn en
tecnologia. Somos una empresa enfocada en
capacitar a joévenes y profesionales en
habilidades digitales. Con una metodologia
practica, mentores expertos y programas
accesibles, conectamos a nuestros estudiantes
con oportunidades laborales reales en el sector
tecnoldgico. Nuestro objetivo es romper
barreras de acceso a la educacidn en
tecnologia, impactando positivamente a
comunidades y empresas que buscan talento
calificado para enfrentar los retos del mundo
digital.
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Hemos construido una red de confianza con aliados estratégicos y organizaciones que
respaldan nuestro compromiso con la innovaciéon y la educacion.
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METODOLOGIA ‘

En enyoi ponemos en marcha una de las metodologias activas de aprendizaje mds importantes de la
actualidad, ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), por lo cual, cada uno de nuestros médulos de estudio
cuenta con material de apoyo tedrico-prdctico, proyectos, y retos.

Siempre estards acompanado de un coach que te ayudard a afianzar el conocimiento por medio de

clases en vivo y junto con él construirds los proyectos que servirdn como evidencia de las habilidades
adquiridas.

— CLASES EN VIVO

Son espacios interactivos donde los estudiantes aplican lo aprendido en
la plataforma, resuelven dudas en tiempo real y trabajan en ejercicios
prdcticos guiados por profesores expertos.

ASESORIAS PERSONALIZADAS

Adicional a las clases en vivo, podrds solicitar asesorias personalizadas
con uno de nuestros coach y avanzar especificamente en tu proyecto o
dudas que tengas.

SIMULACION DE PROYECTOS REALES

Los estudiantes aprenden desarrollando proyectos prdcticos que simulan
situaciones reales del mundo laboral.

PLATAFORMA DE EDUCACION

. La plataforma de formacién de Enyoi es un espacio virtual accesible 24/7,
[g [g[] m que incluye mds de 400 recursos pedagodgicos, materiales de
aprendizaje, proyectos prdcticos y foros de interaccion. Estéd disedada
para ser el complemento perfecto de las clases en vivo.
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| Podrés conocer toda la comunidad de estudiantes de enyoi, con quienes
te apoyaras mutuamente para resolver retos, co-crear ideas y avanzar
junto en este nuevo mundo.
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SQUE APRENDERAS?

Aprenderds los fundamentos de la Experiencia de
Usuario (UX) y cémo aplicarlos en tu trabajo, sin
necesidad de ser disefiador, para crear productos,
servicios o contenidos mds usables, empdticos vy

centrados en las personas.

Duracion: 30 horas

> UNIDAD 1
INTRODUCCION AL UX Y SU IMPORTANCIA

2 horas

Se brinda una visidn clara sobre qué es y qué no
es UX, diferencidndolo de Ul y disefio grdfico. Se
revisa el rol de UX en proyectos digitales y se
analizan ejemplos de buenas y malas experiencias
de usuario, para comprender su relevancia
prdctica en cualquier industria.

» UNIDAD 3
CONOCIENDO AL USUARIO

6 horas

Se introducen métodos simples de investigacion
para comprender a los usuarios: entrevistas,
encuestas y observacion. Se aprende a crear
personas y user journeys sin herramientas
complejos y a traducir hallozgos en ideas
aplicables, logrando una visibn mds empdtica de
los usuarios.

> UNIDAD 5
PROTOTIPADO RAPIDO Y VALIDACION
6 horas

Se ensefla qué es un prototipo, cdmo construirlo
con herramientas simples (Figma, Canva,
Mockups online) y cémo validar ideas con
usuarios antes de invertir grandes recursos. Los
estudiantes realizardn pruebas de usabilidad con
recursos limitados.

2025

> UNIDAD 2

PRINCIPIOS BASICOS DE USABILIDAD
6 horas

Se exploran los fundamentos de usabilidad y las
heuristicas de Nielsen de forma sencillg,
abordando  jerarquia visual, consistencia,
accesibilidad y disefio inclusivo. Aprenderds a
identificar errores comunes y aplicar principios
prdcticos que mejoran la experiencia de cualquier
producto digital.

> UNIDAD 4
DISENO DE EXPERIENCIAS Y FLUJOS
6 horas

Se trabaja en cdmo pensar en flujos de usuario
mds alld de las pantallas, construyendo
wireframes, storyboards y mapas de experiencia.
También se estudian principios de arquitectura de
informacién para estructurar mejor contenidos y
procesos.

> UNIDAD 6

UX APLICADO A CONTEXTOS REALES
4 horas

Se integran los aprendizajes aplicdndolos a casos
reales: UX en contenidos digitales, sitios web, apps
O procesos internos. Se revisan ejemplos de
empresas que aplicaron UX sin ser de disefio y se
dan tips para integrar UX en roles como marketing,
desarrollo o gestion.
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i CONTACTANOS!

(O +57 313 710 7072 O) enyoiformacion

d* enyoico @ WWW.ENYOI.CO
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En enyoi creemos que la educacidon en tecnologia debe estar al alcance de todos. Por eso, nuestro
propdsito es formar personas con habilidades prdcticas y demandadas, conectdndolas con oportunidades
reales en el mercado laboral. Trabajamos cada dia para cerrar la brecha entre aprendizaje y empleo,
impulsando a nuestros estudiantes hacia un futuro lleno de posibilidades. Queremos ser tu aliado en este
camino, brinddndote las herramientas y el acompanamiento necesario para crecer profesionalmente.
iConfiamos en ti y en lo que puedes lograr con nosotros!


http://www.enyoi.co/
https://www.tiktok.com/@enyoi.co
https://www.instagram.com/enyoi.formacion/

